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¢Qué es FIRST LEGO League?

FIRST LEGO League (FLL) introduce a los jovenes de entre 10 y
16 afos, a divertirse y emocionarse con la ciencia y la
tecnologia mientras fomentan la autoconfianza, el
conocimiento y las habilidades para la vida.

FLL desafia a los nifios a pensar como cientificos e ingenieros.
Los equipos FLL de entre 4 y 10 participantes y junto con sus
entrenadores, resuelven problemas del mundo real usando
conceptos de ingenieria, técnicas de presentacion y robots.

Fundacidn Scientia es el partner nacional.

é¢Qué es la Funacion Scientia?

Scientia es una Fundacidn sin dnimo de lucro que en asociacion
con FIRST y LEGO tiene como misién contribuir a la difusion del
interés por la ciencia y la tecnologia en Espafia.

Fundacién Scientia esta basada en programas de financiacién de

particulares y empresas que desean contribuir a la promocion
de la ciencia y la tecnologia entre los nifios espafioles.

Calendario Torneos FLL 2008/09
Torneos clasificatorios FLL Espafia 2008/09

23 de noviembre de 2008

FIRST LEGO League

Credo FIRST LEGO League

Somos un equipo.

Trabajamos para encontrar soluciones con la ayuda
de nuestros entrenadores y tutores.

Honramos el espiritu de una competencia amigable.
Lo que descubrimos es mas importante que lo que
ganamos.

Compartimos nuestras experiencias con otros.
Mostramos un profesionalismo atento en todo lo que
hacemos.

iNos divertimos!

Fundacion
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Gran Final FLL Espafia 2008/09
1 de febrero de 2009

Ramon Llull

e Pamplona | CEIN — Centro Europeo de Empresas e Innovacién de Navarra » * Barcelona | LASALLE - Universitat

e Lugo | CEI-NODUS - Centro de Empresas e Innovacion de Lugo

14 de diciembre de 2008

e Barcelona | LA SALLE - Universitat Ramon Llull — Parque Cientifico y Tecnolégico

* Madrid | FUNDACION SCIENTIA

23 de enero de 2009
e Albacete | PCYTA - Parque Cientifico y Tecnoldgico de Albacete

24 de enero de 2009
e Cornella del Llobregat | CITILAB

Equipos FLL Espaia

Torneos Internacionales 2008/09

16 al 19 de abril de 2009
e World Festival en Atlanta - 1 plaza

del 1 al 3 de mayo de 2009
*Open European Championship en
Copenhague - 1 plaza

(

1. Galego-team 7. IES Hermogenes Rodriguez
2. PinSAPo 8. La Roda Bot

3. Tecnorois 9. IES Andrés Vandelvira

4, lturramal 10. Immaculada

5. Robowall-e 11. Joan Brossa 3

6. Robotxanklas 12. fmc234-I

13. IES El Greco 19. Robocraks

14. Coln 2 20. Termineitor
15.Coln 1 21. Robobosc I

16. Superduper 22. Maristes Valldemia
17. Bogatech 23. Segadors dn'Aps
18. Pacad Change 24. |ES Bellvitge
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El Desafio 2008 - Climate Connections

El Reto anual se compone principalmente de tres partes, requiriendo creatividad e ingenio para completar con éxito las misiones de roboty
de dotes para la investigacion para completar el Proyecto Cientifico.

A.El Proyecto Cientifico
Los equipos deben presentar el proyecto cientifico ante un jurado en un méximo de 5 minutos. Su elaboracion consta de tres fases:

+ Identificar un problema real del mundo relacionado con el Desafio del clima
+ Crear una solucion innovadora colaborando con otros equipos FLL de todo el mundo
» Compartir las soluciones con los demas

FLL pueden promueve que los equipos a ponerse en contacto con otros equipos FLL de todo el mundo para compartir la informacién de su
proyecto cientifico y de esta forma tratar de encontrar soluciones reales en el ambito del clima. El trabajo en equipo es fundamental!

Durante la presentacion del proyecto cientifico, los jueces también valoraran el trabajo en equipo, la resolucion de problemasy la
colaboracion con otros equipos.
B. El Proyecto Técnico de Robot

Los equipos presentaran durante 5 minutos el robot delante de un jurado que valorara tanto el disefio e ingenieria como la programacion del
robot.

C.El Robot

El Robot tiene que solucionar el méximo de misiones posibles para conseguir la maxima puntuacién (sobre un total de 400 puntos) en una
cuenta atras de 2 minutos y 30 segundos.

Cada equipo realizara 3 partidas o rounds clasificatorios. Una vez terminados, los 8 equipos que hayan conseguido las mayores puntuaciones se
clasificaran para la fase final (ver programa).

Los dos ultimos equipos celebran la final a doble partida, intercambiando el campo de juego en cada una de ellas. Ganara el equipo que consiga
la puntuacién mas alta entre las dos partidas disputadas.

Mesa de misiones del robot

- COSMOCAIXA Invenio (22 Barcelona

BARCELOMA learn.by.doing El districte de la innovacio

Fundacion LA SALLE *
S CI e nt I a INNOVATING SOLUTIONS Obra Social %Ma @
_' .

9 Fundacion “la Caixa”

Ajuntament de Barcelona




Fundacion

FIRST LEGO"League

Misiones del robot 2008

Enterrar el Dioxido de Carbono (Secuestro del
Co2): Mover el didxido de carbono (las bolas
grises) a la reserva subterrdnea. Cada bola en
posicidn puntuable vale 5 puntos

Construccion de Diques: Mover los bloques a
la costa de baja profundidad, teniendo cuidado
de no mover las que ya estan colocadas. Cada
blogue tocando zona roja vale 5 puntos y
tocando el color verde 4 puntos.

Prueba la resistencia del dique: Activar el
modelo para que la rueda gire libremente
(simula una tormenta) hasta tocar o errar los
bloques. La activacion vale 15 puntos.

Elevar la barrera contra inundacién: Levantar la
barrera (la palanca roja hacia abajo) vale 15
I puntos.

Fondo de Investigacion: Mover dinero (bola
amarilla) al drea de investigacion o a la reserva
& subterranea. La bola amarilla en posicion
correcta vale 15 puntos.

Mdéquina perforada: Moverla al darea de
investigacion vale 20 puntos. Si el ensamblaje
de la perforadora estd completamente
vertical, se dard una puntuacién adicional de
10 puntos.

Extraer una muestra de un nucleo de hielo: El
nucleo de hielo sacado completamente de su
base vale 20 puntos. El nucleo de hielo en la
base vale 10 puntos

Llevar boya para el hielo: Mover la boya para el
hielo al drea de investigacion. Para que la boya
sea puntuable, debera estar erguida y haciendo
contacto directo con el area de investigacion,
y/o el tapete donde esta el modelo, pero no
debe estar tocando el tapete fuera del modelo.
La boya en posicién puntuable vale 25 puntos.

Estudio vida salvaje: Mover el oso polar y la
moto de nieve al drea de investigacion. El oso

m de pie vale 15 puntos y si esta caido de lado 10
puntos. La moto de nieve vale 10 puntos.
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Elevar la casa: La casa en la posicién elevada
(con la palanca roja al este) vale 25 puntos. La
» ventana mostrando el color negro, vale 20
puntos. La ventana abierta vale 25 puntos.

& Juntar las personas: Tres o mds ciudadanos
”‘M rojo/blanco tocando el drea de la cuadricula
e =>rosada, vale 10 puntos. Tres o mas lideres
- 2 o
é‘i‘ azul/gris tocando la alta montafia verde y/o la
ciudad vale 10 puntos. Tres o mas cientificos
negro/blanco tocando el area de investigacion
valen 10 puntos.

Encuentra un acuerdo: Antes de empezar las
flechas amarillas el arbitro las desordenaray al
azar. El alineamiento de ambas flechas
amarillas vale 40 puntos para ambos equipos.

Aislar la casa: Mover el aislante a la cuadricula
verde. Ambos aislantes tocando la cuadricula

i ~ verde valen 10 puntos.

Apagar las Luces: La ventana mostrando el
~ color negro, vale 20 puntos.

Abrir la ventana: La ventana totalmente
_ abierta vale 25 puntos.

Montar una bicicleta: Mover la bicicleta a la
cuadricula verde. La bicicleta tocando la
cuadricula verde vale 10 puntos.

Teletrabajo e Investigacion: Mueve el
ordenador a la cuadricula verde. El ordenador
tocando la cuadricula verde vale 10 puntos.

fEe . Ganarle al reloj: Al final del juego, si el robot

estd en el drea de investigacidn o bien tocando
la cuadricula amarilla vale 10 puntos.
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A - PROYECTO CIENTIFICO B - PROYECTO TECNICO
(Actividad recomendada) (Actividad recomendada)
Sala Alfa Sala Beta Sala Gamma Aula Sigma 1 Aula Sigma 2 Aula Pi

10:00 11.Joan Brossa 3 15-Coln1 19 - Robocraks 10:00 14 -Coln 2 18 - Pacad Change 20 - Termineitor
10:15 6 - Robotxanklas 12. fmc234-| 3 - Tecnorois 10:15 9. IES Andrés Vandelvira 16 - Superduper 21 - Robobosc II
10:30 1- Galego Team 7. IES Hermogenes Rodriguezl 23 - Segadors dn'Aps 10:30 4 - Iturramal 24 - |ES Bellvitge 13 - IES El Greco
10:45 2 - PinSAPo 10. Immaculada 22 - Maristes Valldemia 10:45 5 - Robowall-e 17 - Bogatech 8. La Roda Bot
11:30 21 - Robobosc Il 16 - Superduper 4 - lturramal 11:30 1 - Galego Team 3 - Tecnorois 22 - Maristes Valldemia
11:45 13 - IES El Greco 17 - Bogatech 24 - |ES Bellvitge 11:45 2 - PinSAPo 7. 1ES Hermogenes Rodriguez 10. Immaculada
12:00 5 - Robowall-e 8. La Roda Bot 18 - Pacad Change 12:00 11.Joan Brossa 3 12. fmc234-| 23 - Segadors dn'Aps
12:15 9. |ES Andrés Vandelvira 14 - Coln 2 20 - Termineitor 12:15 6 - Robotxanklas 15-Coln1 19 - Robocraks

PROGRAMA DE LA JORNADA

Equipos y Registro

Entrada padres y acompafiantes SALAS I AULAS

Reunién entrenadores PIT

Ceremonia Inauguracion

Inicio Presentacion Proyectos Cientificos
Inicio Presentacidn Proyectos Técnicos
Inicio Competicidn Robots

Final Presentacion Proyectos Cientificos
Final Presentacion Proyectos Técnicos

Final fase classificatoria Robots

Inicio Cuartos de Final Competicion Robots

Inicio Semifinal Competicién Robots

Inicio Final Competicion Robots

Ceremonia entrega premios

@
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C - COMPETICION DE ROBOTS

Mesa 1A I Mesa 1B I Mesa 2A Mesa 2B

10:00 1 - Galego Team 24 - |ES Bellvitge

10:00 | 13-ESEHGreco | 23-Segadorsdmmps | |
1020 | 2-Pinsbo | S-Robowalle [ |
1030 | iloangrossa3 | la-con2 |
10:40 | 3-Tecnorois | 19-Roboeraks [ | ]
1050 | 12mc234 | 20-Temineitr | { ]

11:15 10. Immaculada
11:25 | 17-Bogatech |  2-PnsAO | {
1135 | 5-Robowalle | 18-PacadChange |  { |
1145 | BlaRodaBot | ls-Colni |
 11:55 | 9.IESAndrésVandelvia | 21 -Robobosct | { |

1205 16 - Superduper 3 Teenoois | | |

13 - IES El Greco

12:30 14 - Coln 2 1 - Galego Team

12140 24- IES Bellvitge 8. La Roda Bot |1 |
12:50 23 - Segadors dn'Aps 7.ESHermogenes Rodriguez | | |
13:00 16 - Superduper 1

13:10 21 - Robobosc |l 13 - IES El Greco 1 ]
1320 6 - Robotxankias 2 MaristesvValldemia |\ |

13:35 19 8¢ 20 70
13:40 39 62 49 50
13:50 Semifinalista 1 Semifinalista 2
14:05 Finalista 1 Finalista 2
I 14:20 I Ceremonia entrega premios I
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Premio GMV a la Mejor Innovacidn y Creatividad en el Disefio del Robot

Al equipo que destaca por su trabajo innovador y creativo tanto en el disefio como

en la programacion del robot. Este premio se otorga segun criterios objetivos por @ () () (] () (]
parte del jurado.

Premio Ayuntamiento de Madrid al Mejor Proyecto Cientifico de Investigacion

Al equipo que demuestra que sus componentes, pueden marcar la diferencia en la

investigacion para contribuir con ideas y soluciones aplicables al mundo real gracias @ () (] [ ] (] [ ]
a un duro trabajo. Este premio se otorga segln criterios objetivos por parte del

jurado.

Premio al Mejor Robot

Premio al equipo que gracias a su estrategia, disefio y programacion del robot ha

conseguido a lo largo del torneo més puntos en la competicién de robots. Este o o o o o o
premio se otorga segun criterios objetivos por parte del jurado.

Premio Fundacion ONCE al Diseiio para Todos

Premio al equipo que ha incorporado los principios universales del disefio, mediante
soluciones practicas y adaptadas cualquier edad y con cualquier impedimento,
fomentando el respeto al entorno y a las personas. Este premio se otorga segun
criterios subjetivos por parte del jurado.

Premio al Mejor Trabajo en Equipo

El equipo que recibe este premio demuestra confianza, energia, grandes habilidades

para resolver problemas y una fuerte dindmica de grupo. Este premio se otorga a a a O a @
segun criterios objetivos por parte del jurado.

Premio Fundacion Scientia a las Jovenes Promesas

El premio a las Jovenes Promesas reconoce a aquel equipo que en futuros retos

realizard grandes cosas. Este premio se otorga segun criterios subjetivos por parte a O O O O ([ ]
del jurado.

Premio CosmoCaixa al Mejor Espiritu de Equipo

Destacan por la enorme excitacién y entusiasmo que tanto la ciencia como la

ingenieria les provocan a lo largo del torneo. Todo el mundo les conoce porque

animan el ambiente y hacen la ciencia y la tecnologia divertidas y accesibles. Este O O (m O O |
premio se otorga segun criterios objetivos por parte del jurado.

Premio al Mejor Entrenador
Premio a la dedicacién del adulto a entender las necesidades de los nifios en su

contacto con la tecnologia. Su guia, devocidn, paciencia, dedicacién y entusiasmo o O m] o o ®
sobresale entre los demas. Este premio se otorga segun criterios objetivos por parte
del jurado.

O premios otorgados en Torneos Clasificatorios
@ Premios otorgados en Torneos Clasificatorios que dan acceso
a una plaza para la Gran Final FLL Espafia 2008/09

Premio GMV al Campedn Absoluto FLL Espaiia (s6lo en la final)
Premio al equipo que se ha mostrado mas fuerte en las diferentes categorias (disefio del robot, mesa de misiones de robot, proyecto cientifico y
trabajo en equipo. El Campedn Absoluto se determinara segun las siguientes valoraciones obtenidas :

25 % Disefio de Robot 25% Actuacion del Robot 25% El Proyecto Cientifico 25% Trabajo en Equipo

Participacion en Torneos Internacionales

El Ganador Absoluto de FLL Espafia tendra 1 semana para escoger el torneo internacional al que quiere participar. Posteriormente, los demas
premiados tendrdn 1 semana de plazo para presentar candidatura para las plazas libres. Si hay mas candidaturas que plazas se hard un sorteo
entre los equipos.

- COSMOCAIXA  Invenio 22) Barcelona
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EL VOLUNTARIADO: el alma de FIRST LEGO League

Anualmente, mdas de 400 voluntarios de toda Espafia hacen que los torneos FIRST LEGO League sean una realidad.
Gracias a ellos, los participantes pueden disfrutar de una jornada donde la ciencia y la tecnologia comparten el
protagonismo con la amistad y el reconocimiento de los que dedican su tiempo a los demas.

“Ser Voluntario de FLL me ha cambiado profundamente: me fascina trabajar con
estos chavales! Estoy sorprendido de lo que pueden conseguir y del entusiasmo y la
energia que contagian.  Seguiré colaborando con FLL por muchos afios”

Paco Garcia
Voluntario FLL

—
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www.firstlegoleague.es
info@firstlegoleague.es
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